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Academia de Programación

Sílabo del curso del 2o. semestre del ciclo 2009-10
	Presidente:
	Dra. Ruth M. Aguilar Ponce

	Secretario:
	Fis. Héctor Medellín

	Materia:
	PROGRAMACIÓN

	Clave:
	

	Antecedentes Requerido:
	COMPUTACIÓN

	Modalidad:
	PRÁCTICA

	Carga horaria:
	5 HORAS/SEMANA

	Fecha:
	2010


PROPÓSITO DEL CURSO

El propósito del curso es el uso de estructuras más complejas de cómputo basado en los conceptos fundamentales de programación aprendidos en el curso anterior (computación). Se revisan los conceptos de programación avanzada en el lenguaje C. Se prepara al estudiante para el curso de programación numérica. 

OBJETIVOS GENERALES

El objetivo es hacer que el estudiante sea capaz de usar dinámica y estáticamente la memoria por medio de arreglos y apuntadores. El estudiante pueda definir su propio tipo de datos usando estructuras y realizar estructura de datos simple tales como listas ligadas. Finalmente, el estudiante deberá ser capaz de crear y manipular archivos secuenciales y aleatorios. 

PROGRAMA

Unidad 1
Funciones

Objetivo Particular: Discutir la estructura de un programa  así como el uso de la estrategia divide y vencerás para resolver problemas. Alcance de las variables y paso de los parámetros por valor y referencia. Ilustrar los temas con múltiples ejemplos.

1.1. Introducción

1.2. Variables locales, globales y estáticas

1.3. Parámetros por valor y por referencia

1.4. Recursividad

Unidad 2
Arreglos

Objetivo Particular: Utilizar la estructura de datos básica conocido como arreglos para el manejo básico de problemas matemáticos. Utilizar arreglos unidimensionales y multidimensionales. Hacer uso de estas estructuras en funciones y discutir el paso de arreglos como parámetro en varias funciones. 

2.1. Definición de arreglos

2.2. Procesamiento de Arreglos

2.3. Paso de arreglos como argumento en funciones

2.4. Arreglos multidimensionales

2.5. Caracteres y Cadena de caracteres

Unidad 3
Apuntadores

Objetivo Particular: Hacer uso de los apuntadores para el manejo dinámico de memoria. Utilizar apuntadores para realizar los programas discutidos en el capitulo anterior. Notar diferencias de uso entre arreglos y apuntadores

3.1. Conceptos básicos

3.2. Declaración de apuntadores

3.3. Paso de apuntadores a funciones

3.4. Operadores de apuntadores

3.5. Aritmética de apuntadores

3.6. Apuntadores  y arreglos

3.7. Apuntadores multidimensionales

3.8. Apuntadores a funciones

Unidad 4
Estructuras y uniones

Objetivo Particular: Definir tipos de datos complejos por medio de estructuras. Definir uniones y enumeraciones así como su uso en arreglos y memoria dinámica. Pasar estructuras como parámetros en funciones

4.1. Definición de estructura

4.2. Procesamiento de una estructura

4.3. Tipos de datos definidos por el usuario (typedef)

4.4. Estructuras y apuntadores

4.5. Paso de estructuras a una función

4.6. Uniones

4.7. Enumeraciones

Unidad 5
Estructura de datos

Objetivo Particular: Discutir la definición y conceptos básicos de estructuras de datos así como su uso en solución de problemas. Definir y usar listas ordenadas usando arreglos y/o apuntadores. Emplear listas para la solución de problemas.

5.1. Conceptos básicos

5.2. Definición de estructura de datos

5.3. Definición de listas 

5.4. Listas ordenadas

5.5. Definición de listas ligadas

5.6. Listas ligadas ordenadas

Unidad 6
Procesamiento de Archivos

Objetivo Particular: Definir y usar archivos estructurados y aleatorios para procesar y almacenar un volumen importante de datos. Entender las diferencias entre los archivos estructurados y aleatorios. 

6.1. Archivos y flujos

6.2. Creación de archivos secuenciales 

6.3. Lectura y Actualización de archivos secuenciales

6.4. Archivos de acceso aleatorio

6.5. Creación de archivos aleatorios

6.6. Lectura, escritura y actualización de archivos aleatorios
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HORARIO Y PROFESORES

	Hora
	Salón
	Profesor
	Correo electrónico
	Horario para asesorías

	12:00
	IICO
	Javier González
	javier@cactus.iico.uaslp.mx
	Lunes, Miércoles y Viernes de 10:00 -12:00

	12:00
	32
	Ruth Aguilar
	rmariela@fciencias.uaslp.mx
	Lunes, Miércoles y Viernes de 10:00 -12:00

	17:00
	16
	Héctor Medellín
	medellin@fciencias.uaslp.mx
	Lunes a viernes de 11:00 a 12:00


CRITERIOS DE EVALUACIÓN

20 %
Primer examen parcial (Unidades 1 y 2)

20 %
Segundo examen parcial (Unidades 3 y 4)

20 %
Examen Ordinario (Unidades 5 y 6)

40 %
Tareas, Proyectos y Exámenes Rápidos

CALENDARIO DE ACTIVIDADES

Inicio del curso:
18 de enero de 2010

Fin del curso:

12 de mayo de 2010

	Tipo
	Fecha de Aplicación
	Retroalimentación
	Entrega de calificaciones

	Parcial 1
	12/02/2010
	19/02/2010
	19/02/2010

	Parcial 2
	19/03/2010
	26/03/2010
	26/03/2010

	Examen Ordinario
	14/05/2010
	19/05/2010
	19/05/2010


