TAREA #1

1. ¿Cuales son las dos funciones principales de un sistema operativo?

2. ¿Que es multiprogramación?

3. ¿Que se entiende por tiempo compartido?

4. Enliste algunas diferencias entre los sistemas operativos de computadoras personales y los sistemas operativos de las macrocomputadoras.

5. Un archivo de unix cuyo propietario tiene uid = 12 y gid = 1 tiene el modo rwxw-x---. Otro usuario con uid = 6 y gid = 1 intenta ejecutar el archivo ¿Que sucede?

6. ¿Por que existe una tabla de procesos en un sistema de tiempo compartido?

7. ¿Que es un archivo especial de bloques?

8. ¿Que es un archivo especial de caracteres?

9. ¿Por qué minix tiene el programa update (actualización) corriendo en el fondo todo el tiempo?

10. Ponga en el paréntesis el número de la llamada que corresponda.

(   ) fork
1 - crea un nuevo archivo o trunca uno existente

(   ) wait
2 - pone fin a la ejecución del proceso y produce la condición de salida

(   ) execve
3 - fija el tamaño del segmento de datos que se direccionará (addr)

(   ) exit
4 - espera a que un proceso hijo termine y determina su condición de salida

(   ) brk
5 - sustituye la imagen esencial de un proceso

(   ) getpid
6 - crea una tubería

(   ) signal
7 - envia una señal a un proceso

(   ) kill
8 - suspende al solicitante hasta la siguiente señal

(   ) alarm
9 - cierra un archivo abierto

(   ) pause
10 - arregla que alguna señal sea capturada, pasada por alto, etc.

(   ) creat
11 - crea un proceso hijo idéntico a proceso padre

(   ) mknod
12 - escribe datos de un archivo en un buffer

(   ) open
13 - mueve el apuntador del archivo a alguna otra parte del archivo

(   ) close
14 - planifica o programa una señal SIGALRM después de cierto tiempo

(   ) read
15 - lee y produce la condición de un archivo a partir de su nodo i

(   ) write
16 - crea un nodo i especial, regular o de directorio

(   ) lseek
17 - abre un archivo para lectura, escritura o ambos

(   ) stat
18 - lee datos de un archivo en un buffer

(   ) fstat
19 - distribuye otro descriptor del archivo para un archivo abierto

(   ) dup
20 - lee y produce la condición de un archivo a partir de su nodo i

(   ) pipe
21 - produce el id del proceso solicitante

(   ) ioctl
22 - monta un sistema de archivo

(   ) link
23 - desmonta un sistema de archivo

(   ) unlink
24 - determina el gid del solicitante

(   ) mount
25 - cambia el directorio raíz

(   ) unmount
26 - crea un nuevo registro del directorio, name2 para name1 del archivo

(   ) sync
27 - cambia los bits de protección asociados con un archivo

(   ) chdir
28 - fija el uid del solicitante

(   ) chroot
29 - realiza operaciones especiales en archivos especiales

(   ) chmod
30 - limpia todos los bloques reservados en la memoria para el disco

(   ) getuid
31 - fija el gid del solicitante

(   ) getgid
32 - elimina una entrada del directorio

(   ) setuid
33 - cambia el directorio de trabajo

(   ) setgid
34 - determina el uid del solicitante

(   ) chown
35 - fija el tiempo desde el 1o. de enero de 1970

(   ) umask
36 - fija los tiempos del usuario y del sistema que se han usado hasta ahora

(   ) access
37 - fija la hora del "último acceso" del archivo

(   ) time
38 - fija una máscara que se utiliza para descubrir bits de protección

(   ) stime
39 -cambia el propietario y grupo de un archivo

(   ) utime
40 - verifica si se tiene acceso a un archivo

(   ) times
41 - determina el tiempo transcurrido en segs. desde el 1o. de enero de 1970
1.  ¿Qué entiende por multiprogramación?

2. ¿Por qué un proceso no puede pasar de listo a bloqueado?

3.  ¿Por qué un proceso no puede pasar de bloqueado a ejecución? 

4.  ¿Cual es el estrato inferior de un sistema operativo como unix?

5.  ¿En donde se almacena la información necesaria para el manejo de los procesos?

6.  ¿Qué es una condición de concurso?

7.  ¿Qué entiende por sección crítica?

8.  ¿Que es una cola de impresión?

9.   ¿Que entiende por exclusión mutua? 

10.   ¿Qué es una interrupción?

11.   ¿En que casos no es conveniente la desactivación de interrupciones para lograr la exclusión mutua?

12.  ¿Qué es una variable de cierre?

13.  ¿Cómo define la alternación estricta?

14.  Considere una computadora que no tenga una instrucción test and set lock, pero que en cambio tenga una instrucción para intercambiar el contenido de un registro y una palabra de memoria en una sola acción indivisible. ¿Puede usarse eso para escribir una rutina enter_region como la de la figura 9?

15.  ¿Cuál es la instrucción TSL del 386? ¿Como funciona?

16.  ¿Qué es un semáforo?

17.  ¿A qué se le llama proceso incompleto por falta de insumos?

18.  En la solución del problema de los filósofos comensales ¿por qué la variable de estado se fija a hungry en el procedimiento take_fork?

19.  Los planificadores de torneo normalmente conservan una lista de todos los procesos ejecutables, donde cada proceso ocurre exactamente una vez en la lista.¿ Qué sucedería si un proceso ocurriera dos veces en la lista? ¿Puede pensar en una razón para permitir esto?

20.  Explique por qué se usa comúnmente la planificación de dos niveles.

21.  Cinco trabajos en lote, de la A a la E, llegan a un centro de computación casi al mismo tiempo. Estos trabajos tiene tiempo de ejecución estimados de 10, 6, 2, 4 y 8 minutos. Sus prioridades son 3, 5, 2, 1 y 4, respectivamente, donde 5 es la más alta prioridad. Determine el tiempo medio de cambio de posición del proceso en los siguientes algoritmos de planificación:

a) Torneo.

b)  Planificación por prioridad.

c)  El primero en llegar es atendido.

d)  El primer trabajo más corto.

Para (a), suponga que el sistema es multiprogramado y que cada trabajo tiene su parte justa de la CPU. Para (b) hasta (d) suponga que sólo un trabajo se ejecuta a la vez, hasta que termina. 

