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PROPÓSITO DEL CURSO
Este curso está dirigido a los alumnos de primer ingreso en la carrera de Ingeniero Electrónico. Se revisan los conceptos fundamentales de programación en el lenguaje C. Se hace énfasis en la resolución de problemas. Este curso apoya directamente a los cursos de Programación y Programación Numérica y las materias relacionadas con programación.

OBJETIVOS GENERALES
Describir la estructura de un programa en el lenguaje C. Analizar problemas y diseñar e implementar soluciones como programas de computadora. El alumno desarrollará un proyecto de programación y lo implementará utilizando el lenguaje C. Al finalizar los alumnos deberán ser capaces de escribir programas en C basados en consola.
UNIDAD 1. CONCEPTOS BÁSICOS DE PROGRAMACIÓN

OBJETIVO: Conocer el desarrollo histórico del lenguaje C. Escribir, compilar y ejecutar programas sencillos en C. Conocer y utilizar las sentencias básicas de entrada y salida en C.


1.1. Historia del lenguaje C.

1.2. Algoritmos y pseudo-código 

1.3  Estructura de los programas en C


1.4. Sentencias básicas de entrada y salida


1.3. Compilación y ejecución de programas
1.4. Tipos de datos básicos, variables y el operador de asignación


1.5. Escritura de expresiones aritméticas

2.2.1. Operadores aritméticos
2.2.2. Prioridad de Evaluación.


1.6. Funciones básicas de la biblioteca math.h

UNIDAD 2: TOMA DE DECISIONES.

OBJETIVO: Utilizar expresiones booleanas para la toma de decisiones. Utilizar las construcciones de decisión del lenguaje C en el desarrollo de programas en C.


2.1 Expresiones booleanas

 
   2.1.1 Operadores relacionales

  
   2.1.2 Conectores lógicos.


2.2  Estructura de selección IF


   2.2.1  IF e IF-ELSE


   2.2.2  IF escalonado


   2.2.3  IF anidado


2.3 Estructura de selección SWITCH
            2.4  El Operador ? *

            2.5 Ejemplos de programas

UNIDAD 3: ESTRUCTURAS DE REPETICIÓN

OBJETIVO: analizar las construcciones de repetición del lenguaje C.


3.1  Estructura de repetición   FOR

3.2  Estructura de repetición  WHILE


3.3  Estructura de repetición   DO-WHILE


3.4  Ciclos Anidados.


3.5  Enunciados BREAK y CONTINUE *


3.6 Ejemplos de programas

UNIDAD 4:  ARREGLOS

OBJETIVO: Conocer y utilizar arreglos de una y dos dimensiones. Utilizar arreglos paralelos. Pasar arreglos como parámetros de funciones.


4.1  Declaración y asignación de almacenamiento a arreglos.


4.2  Arreglos unidimensionales y ejemplos de aplicación


4.3  Arreglos bidimensionales y ejemplos de aplicación


4.3. Paso de arreglos a funciones.

UNIDAD 5: DEFINICIÓN DE FUNCIONES

OBJETIVO: Utilizar la función como elemento básico del desarrollo de programas en C. Escribir algunas funciones matemáticas. Escribir funciones con y sin parámetros. Escribir funciones que no devuelvan valor.

5.1. Motivación para el uso de funciones

5.2. Declaración de funciones

5.3. Paso de parámetros

5.4. Funciones tipo void.

UNIDAD 6: CADENAS DE CARACTERES

OBJETIVO: En esta unidad se revisan las aplicaciones típicas de operaciones con cadenas de caracteres.


6.1. Concepto, declaración y asignación de almacenamiento.


6.2. Operaciones con cadenas de caracteres: librería String.h


6.3. Ejemplos de aplicación de cadenas de caracteres.


6.4. Ejemplos de programas

UNIDAD 7: PROYECTO FINAL

Presentación del proyecto a realizar

Entrega de reporte

Presentación del proyecto y entrega final

METODOLOGÍA

Los temas de cada unidad serán impartidos por el profesor. Se incluirán ejemplos prácticos de cada tema enfatizando la aplicación en la resolución de problemas de las áreas de física, matemáticas y electrónica cuando esto sea adecuado. Se recomienda realizar sesiones en el Centro de Cómputo frente a las computadoras.

EVALUACIÓN

Para la evaluación se realizarán 4 exámenes parciales. La presentación del cuarto parcial, el examen extraordinario, el examen a título y regularización requiere la entrega  de un proyecto de programación por parte de los alumnos. Se recomienda que el tema del proyecto sea definido en las primeras semanas del curso.
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