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1 Introducciéon a la Inteligencia Artificial
1.1 Qué es la TIA?
1.2 Problemas que ataca la IA
1.3 Técnicas de IA

1.4 Herramientas de programaciéon de la STL de C++

2 Busquedas heuristicas en espacios de estados

2.1 Definicion y ejemplos de problemas de busqueda en espacios de estados
2.2 Sistemas de produccién

2.3 Generacion y prueba

2.4 Escalada simple y escalada por méxima pendiente

2.5 Enfriamiento simulado

2.6 Busqueda de el primero mejor

2.7 Método Minimax

3 Algoritmos genéticos

3.1 Introduccién a los algoritmos genéticos
3.2 Algoritmo genético candénico

3.3 Codificacién de soluciones

3.4 Operadores de cruzamiento

3.5 Operadores de mutacién

3.6 Implementacion y ejemplos
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Redes neuronales

Introduccién

Problemas de reconocimiento de patrones

El perceptrén

Redes multicapa

Propagacion hacia adelante

Entrenamiento de una red neuronal: Propagacién hacia atras

Implementacién y ejemplos

Loégica difusa

Introduccién a la 1égica difusa
Conjuntos duros y conjuntos difusos
Conceptos bésicos de légica difusa
Funciones de membresia

Légica de conjuntos difusos

Elementos bésicos de un sistema difuso
Fusificacién

Reglas difusas

Defusificacién

Implementacion y ejemplos

Evaluacion

Requisitos minimos para no obtener NP: 70% de asistencia y 50% de

tareas/proyectos presentados.

El curso se evaluara mediante mini-proyectos correspondientes a las Unidades
2, 3, 4 y 5. La calificacién final se obtendra como un promedio de las califica-
ciones de las tareas y proyectos. En cada proyecto se evaluaran los siguientes

aspectos:

Implementacién en un lenguaje de programacién (C/C++, Java, Oc-

tave/Matlab, etc)



Resultados obtenidos

Generalidad de la implementacién (e.g. funciona para casos muy es-
pecificos, o para un rango amplio de casos)

Interface del programa: qué tan facil es para el usuario cambiar pardmetros
y condiciones iniciales sin tener que recompilar

e Preguntas sobre el proyecto y su implementacién que el profesor realice
de manera oral
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