Materia: PROGRAMACION NUMERICA

UNIDAD 1: INTRODUCCION A OCTAVE/MATLAB

1.1 Qué es Octave?

1.2 Matrices, vectores, y escalares

1.3 Acceso a elementos y submatrices
1.4 Operaciones aritméticas

1.5 Matrices especiaes

1.6 Funciones de libreria

1.7 Funciones definidas por € usuario
1.8 Graficacion de funciones

1.9 Programando en Octave

UNIDAD 2:  SOLUCION DE ECUACIONESNO-LINEALES
ORDEN TEMATICO

2.1 Método de biseccion.

2.2 Iteracion de punto fijo.

2.3 Método de Newton-Raphson.
2.4 Ceros de polinomios.

UNIDAD 3: SOLUCION DE SISTEMASDE ECUACIONESLINEALES
ORDEN TEMATICO

3.1 Sistemas lineal es de ecuaciones y su representacion matricial.
3.2 Operaciones elemental es.

3.3 Eliminacion de Gauss.

3.4 Eliminacion de Gauss-Jordan.

3.5 Inversion de matrices.

3.6 Determinante de una matriz.

3.7 Factorizacion LU de matrices.



UNIDAD 4: INTERPOLACIONY APROXIMACION

ORDEN TEMATICO

4.1 Manejo de polinomios.

4.2 Interpolacién polinomia de Lagrange.
4.3 Diferencias divididas.

4.4 Splines cuadraticos.

4.5 Splines cubicos.

4.6 Minimos cuadrados.

UNIDAD 5: DIFERENCIACION E INTEGRACION NUMERICA

ORDEN TEMATICO

5.1 Diferenciacion numerica.
5.2 Método del punto medio paraintegracion numérica.
5.3 Regla del trapecio.

5.4 Regla de Simpson.
5.5 Método de extrapolacion de Richardson.
5.6 Método de Romberg.
EVALUACION.
Forma de calificar: Tareas 50 %

Examenes Parciales 50 %
Requisitos minimos para acreditar el curso:
- 66 % de asistencia
- 66% detareas entregadas
- 66% de examenes presentados
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