Programa sintético
Programacion Basica

Datos basicos

Semestre Horas de teoria Horas de Horas trabajo Créditos
practica adicional
estudiante
I 3 2 3 8
Objetivos Estudiar y aplicar los conceptos basicos de programacién estructurada en un
lenguaje de alto nivel. Al final del curso, el alumno debera ser capaz de disefiar,
implementar, y depurar algoritmos sencillos en lenguaje C/C++.
Temario Unidades Contenidos
1. Conceptos 1.1.- Estructura basica de un programa en C++
basicos de 1.2.- Salida a consola mediante cout

programacion en
C++

1.3.- Compilacién y ejecucion de un programa

1.4.- Variables y asignacion

1.5.- Expresiones aritméticas y jerarquia de operadores
1.6.- Entrada de datos mediante cin

1.7.- Aimacenamiento de variables en memoria

1.8.- Apuntadores y operadores de referenciacion y
dereferenciacion

1.9.- Aritmética de apuntadores

1.10.- Ejemplos de programas sencillos

2. Estructuras de
decision

2.1.- Expresiones booleanas y operadores de comparacion
2.2.- Operadores booleanos y el tipo bool

2.3.- Instruccion if...else

2.4.- Instrucciones if...else anidadas

2.5.- Instruccion switch

2.6.- Ejemplos de programas

3. Estructuras de
iteracion

3.1.- Motivacion para el uso de ciclos
3.2.- Instruccién while

3.3.- Instruccién do...while

3.4.- Instruccion for

3.5.- Instrucciones break y continue
3.6.- Ejemplos de programas

4. Funciones y
programacion
estructurada

4.1.- Ejemplos de funciones de libreria: la libreria math.h
4.2.- Definicion de funciones y paso de parametros por valor
4.3.- Paso de parametros por apuntador

4.4.- Paso de parametros por referencia

4.5.- Funciones recursivas

4.6.- Programacion estructurada: motivacion y
recomendaciones

4.7.- Creacion de librerias: archivos de encabezado y de
implementacion

5. Arreglos

5.1.- Motivacion

5.2.- Declaracion de un arreglo y acceso a sus elementos
5.3.- Recorrido de un arreglo

5.4.- Aimacenamiento en memoria: relacion entre arreglos y
apuntadores

5.5.- Ejemplos de aplicacion: sumatorias, histogramas,
sefiales

5.6.- Arreglos bidimensionales y multidimensionales
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5.7.- Cadenas de caracteres
5.8.- Manejo de cadenas: libreria string.h

6. Introduccién al
manejo dinamico
de memoria

6.1.- Asignacion dinamica de memoria para una variable:
operadores new y delete

6.2.- Asignacion dinamica de memoria para un arreglo

6.3.- Consideraciones para el manejo dinamico de memoria

Métodos
practicas

Métodos

Se sugiere iniciar la clase con una motivacion para
posteriormente exponer el tema y realizar ejercicios de
ejemplo.

Practicas

Se sugiere la realizacién de una practica por semana en las
cuales el alumno deba implementar algoritmos simples, como
busquedas, métodos numéricos, estadisticas, etc. Se sugiere
también desarrollar un proyecto final en el que se ataque un
problema especifico.

Mecanismos

evaluacion

y

procedimientos de

Examenes
parciales

1 Examen teérico-practico de las Unidades 1y 2 con un
peso maximo de 20%

2 Examen teérico-practico de la Unidad 3 con un peso
maximo de 20%

3 Examen teérico-practico de la Unidad 4 con un peso
maximo de 20%

4 Examen teérico-practico de las Unidades 5y 6 con un
peso maximo de 20%

Examen ordinario

Proyecto final con evaluacion oral y un peso maximo de 30%

Examen a titulo

Examen tedrico-practico con una duracién minima de 2 horas.

Examen de
regularizacion

Examen tedrico-practico con una duracién minima de 2 horas.

Otros métodos y
procedimientos

La asistencia y participacion en clase pueden evaluarse y
tener un peso no mayor al 10% de la calificacién final.

Otras actividades
académicas
requeridas

de referencia
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