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El Museo Casa
de la Cienciay el Juego

El primer museo de ciencias en la ciudad de San Luis Potosi, el llamado Museo Casa de la Ciencia
y el Juego, a traves de la Sociedad Cientifica “Francisco Javier Estrada” brindara a la poblacion
potosina, en particular a los jovenes y nifos, un importante apoyo a su formacion cultural y educativa.
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En el afio de 1978 se comen-
z0 a elaborar la propuesta
de creacion de un museo de
ciencias, a raiz del montaje
de una exposicion de ins-
trumentos de fisica del
siglo XIX que fue exhibida
en la Feria Nacional Potosi-
na de ese ano (FeNaPo 78),
a lo largo de estos veinti-
nueve anos se han plantea-
do diversos proyectos de
creacion del museo de cien-
cias, bajo diferentes con-
ceptos de operacion.

Este afio, un grupo de
cientificos que han trabaja-
do durante muchos aflos en
divulgacion de la ciencia,
han decidido conformar la
Sociedad Cientifica “Fran-
cisco Javier Estrada”, que
tiene entre sus principales
objetivos crear el Museo
Casa dela Cienciay el Juego
y continuar con sus multi-
ples actividades de educa-
ci6on y divulgaciéon de la
ciencia, como un apoyo al
sistema educativo formal,
con actividades para estu-
diantes de preescolar, pri-
maria, secundaria, prepara-
toria y profesional, asi
como al publico en general.

SOCIEDAD ESTRADA

La Sociedad toma el nombre
de un destacado cientifico
potosino del siglo XIX que es
considerado el primer elec-
tricista mexicano y el mas
importante fisico mexicano
del siglo XIX, y cuya obra es
poco conocida. En esta sec-
cion se ha difundido parte de
sus contribuciones. La Socie-
dad también es nombrada
como Sociedad Estrada.

LABORATORIO PUBLICO

El Museo Casa de la Ciencia
y el Juego tiene como prin-
cipal objetivo, contribuir a
la formacién cultural y edu-
cativa de las nuevas genera-
ciones, formando ciudada-
nos mejor informados to-
mando a la ciencia como
una forma de vida.

De esta manera el con-
cepto base de operacion del
Museo Casa de la Ciencia es
el de Laboratorio Publico,
concepto museologico de-
sarrollado por la propia So-
ciedad Estrada, asi como
los conceptos educativos y
de comunicacion llamados
Enfoque Sistémico y Mode-
lo Multiescénico, también
contribuciones conceptua-
les de la Sociedad que ha
hecho de la divulgacion un
tema de investigacion cien-
tifica cuyos resultados han
sido presentados en varios
foros internacionales.

CONCEPTO PROPIO
De esta manera el Museo
cuenta con su propio con-
cepto comunicativo y edu-
cativo, que no tiene antece-
dentes a nivel mundial.
Tradicionalmente, los
museos de ciencia han esta-
do clasificindose como de
primera, tercera, o cuarta

generacion en los cuales los
procesos interactivos se
vuelven importantes.

En México, la interacti-
vidad se reduce simplemen-
te a apretar botones y ma-
nejar un simple programa
de computadora que des-
pliega informacion.

Este tipo de museos se
han convertidos en grandes
centros de diversiones aten-
didos por jovenes monito-
res, encargados de dar ex-
plicaciones y guiar las acti-
vidades, cuya formacion
deja mucho que desear.

Mientras que a nivel
mundial los museos de
ciencia se desarrollan rapi-
damente con ideas de co-
municacién modernas, en
Meéxico se explota lo desa-
rrollado a principios de los
anos noventa, promoviendo
la creacion de museos de
ciencia que garantizan la
venta de equipamiento por
esos grandes consorcios,
como el encabezado por el
Museo el Papalote.

ESCENARIO CIENTIFICO

En el Museo Casa de la
Ciencia y el Juego, ademas
de la exhibiciéon de exposi-
ciones privadas referentes a
ciencia y tecnologia, se de-
sarrollaran proyectos publi-
cos en los que participan
cientificos locales y de otras
entidades del pais junto con
el gran publico, incluyendo

Instrumentos de fisica del siglo XIX que contribuyeron a la investigacion de la ciencia.

de manera importante a los
jovenes y ninos.

Las exposiciones base
guian los temas a desarro-
llar en el Museo y preten-
den tratar de manera global
el conocimiento, clarifican-
do la forma en que una so-
ciedad se desarrolla en base
al nuevo conocimiento
cientifico y tecnologico.

El Laboratorio Publico
es un lugar, en que ademas
de la diversion y el juego, se
crea o recrea nuevo conoci-
miento, en donde los cienti-
ficos comparten con el gran
publico sus instrumentos y
metodologias haciéndolos
participes del llamado esce-
nario cientifico.

La consecuencia es edu-
car a la poblacion en ese es-
cenario cientifico que le
ayudara a desarrollar sus
propios proyectos de vida
tomando a la ciencia como
una forma de vida, caracter
inquisitivo, cuestionante y
habilidad para establecer
estrategias ante cualquier
problema, y calidad en la
toma de decisiones.

EDUCACION CIENTIFICA

Nuestro pais enfrenta gra-
ves problemas educativos
que lo posicionan en una si-
tuacion complicada ante el
resto de los paises, lo que
provoca una gran desventa-
ja a nuestra sociedad y a los
jovenes en formacion.

Para remediar lo ante-
rior es necesario estable-
cer estrategias que utili-
cen las nuevas tendencias
en educacioén cientifica y
en la transmisiéon y comu-
nicacion efectiva del cono-
cimiento que incluya la
propia cultura y estructu-
ras de pensamiento del es-
cenario cientifico.

Este fin puede ser no so-
lamente la comunicaciéon
de los descubrimientos,
ideas o logros llevados a
cabo por el cientifico, sino
también y de manera impli-
cita, el contribuir a la edu-
cacion cientifica del ciuda-
dano. El Museo Casa de la
Ciencia y el Juego de San
Luis Potosi, utilizando su
modelo multiescénico
busca contribuir en este
proceso y paliar de alguna
forma las deficiencias edu-
cativas de la poblacion, apo-
yvando con actividades ex-
traescolares.

PROYECTOS PUBLICOS
Muy a grandes rasgos el
modelo multiescénico per-
mite mediante estrategias
educativas y de comunica-
cion, situar al ciudadano
comin en un escenario
cientifico, interrelacionan-
do en sus actividades los
escenarios cotidiano, esco-
lar y cientifico.

En este sentido el concep-
to de laboratorio publico, en
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21978 exhibicion de aparatos antiguos en la Fenapo
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21996 proyecto arquitectonico y de contenido para museo
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21995-2003 participacion con trabajos en congresos
de divulgacion, nacionales e internacionales en la linea
de museos de ciencia y educacion no formal.

22007 Creacion del Museo Casa de la Ciencia y el Juego
por la Sociedad Cientifica “Francisco Javier Estrada”

el que se estaran llevando a
cabo proyectos publicos,
juega un papel central.

Entre los proyectos pu-
blicos se pueden mencio-
nar, la radio en San Luis Po-
tosi, en donde se pretende
construir un transmisor y
eventualmente estar trans-
mitiendo en el Centro His-
torico; dispositivos de ener-
gias alternativas, que con-
siste en diseflar y construir
sistemas de energias alter-
nas, como la edlica y solar;
materiales para la vida, que
consiste en disefar, cons-
truir y caracterizar nuevos
materiales con propiedades
especificas que abran una
amplia gama de posibles
aplicaciones; entre toda
una serie de proyectos, en
donde se abordan de mane-
ra global, incluyendo sus
implicaciones sociales, los
temas a tratar.

La totalidad de los temas
incluyen un abordaje histo-
rico, en donde la propia his-
toria de la ciencia en San
Luis es tratada y difundida
la labor de los cientificos po-
tosinos y sus instituciones a
lo largo de los siglos XIX y
XX, principalmente.

EXPOSICIONES

Las exposiciones que se
pueden apreciar en el
Museo son, entre otras: Ex-
posiciéon de instrumentos
del siglo XIX de Gabinetes

Cientificos; Radiacion Cos-
mica en San Luis Potosi;
Minerales, sus Minas y for-
maciéon de Materiales; Las
Tecnologias de Radio y Ma-
quinas de Escribir; Graba-
cion de Informacion a tra-
vés de los Siglos; Carteles
de Eventos; Exposicion de
rompecabezas cibicos.

Estas exposiciones dan
pie a los juegos, actividades
y proyectos publicos reali-
zados en un ambiente de la-
boratorio y con importante
contenido social.

Invitamos a las autori-
dades a apoyar esta iniciati-
va e invitamos a la pobla-
cion potosina y a los jove-
nes estudiantes a que lo vi-
siten y hagan del Museo su
casa, su propia Casa de la
Ciencia y el Juego.

La Casa esta ubicada en
la calle de Francisco I. Ma-
dero, No. 446, frente a la
Accion Catodlica en el Cen-
tro Historico de la ciudad.
Se pueden realizar activida-
des y visitas de grupos esco-
lares desde preescolar hasta
profesional mismos que
pueden participar en los
proyectos que la Casa ofre-
ce. Mayor informacion a los
correos electronicos de la
pagina Qiiid, 6 a los teléfo-
nos 8 26 24 67y 69 y teléfo-
no celular (444) 1 36 35 34.

flash @fciencias.uaslp.mx
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